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1. Hintergrund: Kulturelle Jugendbildung im Digitalisierungsprozess
2. Forschungsperspektiven

3. Anlage des Projekts
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Ausgangspunkte

- Gemeinsames Projekt JuArt zu (Wirkungen von) Bildungsprozessen in Jugendkunstschulen

- Forschungsforderlinie des BMBF ,Digitalisierung in der kulturellen Bildung

JUuArt: bundesweite Studie, Kombination quantitativer und qualitativer Forschungszugange, Blick auf
Wirkungen, aber im Verlauf auch auf Wirkungszusammenhange und (kommunikative) Prozesse sowie
,nicht-intendierte Bildungsprozesse” in Aktivitaten und Angeboten der Jugendkunstschulen

Zudem Vor-Ort Befragungen in Jugendkunstschulen ,,zwischen Rotweil und Rostock”, die den Blick fur
regionale Unterschiede 6ffneten, Digitalisierung wenn dann als Angebotsinhalt ein Thema.
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Digitalisierung in der kulturellen Jugendbildung

Verstandnis von Digitalisierung

Digitalisierung als gesellschaftlicher Prozess, der Gber die Umwandlung/Umstellung von Analogem in
Digitales hinausweist — Veranderungen von Kommunikation, Produktion, Organisationsformen,
Wahrnehmungen in alle Alltagspraktiken hinein (Wandel gesellschaftlicher ,Selbstverstandlichkeiten®)
— was direkt das Verhaltnis von Digitalitat und Kultur anspricht

Entsprechend richtet sich der Blick auf Digitalisierung in der kulturellen Jugendbildung mindestens auf

Technische Veranderungen

Inhaltliche Veranderungen

Methodische Veranderungen

Soziale Veranderungen
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Ebenen der Digitalisierung in der kulturellen Jugendbildung (II)

Organisation

Digitalisierung in organisatorischen Prozessen, digitale Kommunikation intern/extern

Aktivitaten/Angebote

Einsatz digitale Medien als Werkzeug/Hilfsmittel (Stimmgerat, Aufnahmegerat, Speicherplatz)
Einsatz digitaler Medien als gestaltendes Medium (Sampling, Grafiktablet)

Einsatz digitaler Medium als Ersatz (digitale Museen)

Befahigung zu kompetenten Nutzung digitaler Medien (Schulungen zur Onlineliteratur)

Digitalitat/digitale Alltagspraktiken als Gegenstand von intendierten Reflexionsprozessen

Alltagsrealitaten von Kindern und Jugendlichen

Veranderte Lebenswelten mit ,neuen” digitale Alltagspraktiken

Neue Bewaltigungsaufgaben durch Digitalisierung
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Erkenntnisinteressen des Projekts

1. Organisations- und Tragerperspektive:

- wie Trager, Organisationen, Verbande, Institutionen, Einrichtungen das Thema Digitalsieriung
organisatorisch und inhaltlich aufgreifen

- in welcher Form Varianten und Innovationen des Bestehenden Uber Digitalisierungsprozesse
entstehen

- mit welchen Intentionen eine ,aktive Digitalisierung” von Organisationen motiviert war/ist

2. Akteurs-/Jugendlichenperspektiven:

- wie Jugendlichen zu welchen Gelegenheiten Zeiten in welchen zeitlichen Umfangen Digitales in
ihre Alltag integrieren

- mit welchen Medien sie im Kontext ihrer kulturellen Artikulationen an der Gestaltung von
Digitalisierungsprozessen in und aufserhalb der non-formalen Bildungsangebote teilnehmen und

- wie sie auf digitale Angebote und Darstellungsformen wahrend ihres Engagements in non-
formal gerahmten Bildungsangeboten zurtickgreifen und diese (mit)gestalten.
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D.h.: Blickrichtungen unter dem Aspekt des Digitalen

 auf Verdnderung von Organisationen der kulturellen Jugendbildung/
e auf Rolle und Haltungen von Verantwortlichen der kulturellen Jugendbildung (,Steuerung®?)
e auf neue Inhalte kultureller Bildung

e auf veranderten Formen kinstlerischer Produktion und Asthetik in Lehr-Lernprozessen kultureller
Bildung

e auf einen moglichen Wandel asthetischer Wahrnehmungs- und Rezeptionsmuster und
-prozesse durch digitale Technologie

e quf digitale Alltagspraktiken von Kindern und Jugendlichen
e quf digitale kulturell-asthetische Selbstaneignungsprozessen von Kindern und Jugendlichen
e auf Mitgestaltung Jugendlicher/“Transmission” jugendlicher Digitalitat in die kulturelle Jugendbildung

e auf Veranderung von Teilhabe und Zugangen an kulturellen Bildungsangeboten/-aktivitaten
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Herausforderung der ,Gegenstande”

Kulturelle  Jugendbildung  zwischen  Angebotsstruktur und  Vereinswesen,  zwischen
Angebotsorientierung und Selbstorganisation, zwischen Persdnlichkeitsbildung und Qualifikation

Erhebung der Angebote/Aktivitaten

Gegenstand , Digitales”: zwischen ,dem Internet” - Geraten (Smartphone) - Applikationen &

Software

Herausforderung Covid-19

Eigene Arbeitssituation
Eingeschrankter/verhinderter Feldzugang

Veranderung des 2019 erhobenen Status-Quo (verstarkte Digitalisierung durch Lockdown und
EinrichtungsschlielSungen ab Marz 2020)
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Forschungsprogramm in vier Schritten

ldentifizierung und Systematisierung der Orte und Formen der Digitalisierung asthetisch-kultureller
Angebote in der aullerschulischen Jugendbildung

Sichtweisen der Angebotsverantwortlichen auf Prozesse und Formen der Digitalisierung

Digitale jugendkulturelle Praktiken und Verbindung kultureller mit digitalen Aktivitaten von
Jugendlichen

Digitalisierung der Angebote der kulturellen Jugendbildung aus Sicht der Jugendlichen
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Forschungszugange

Interviews mit regionalen und
Uberregionalen
Verantwortlichen der
kulturellen Jugendbildung

Ethnographien ,vor Ort”

(3) Anlage des Projekts

Quantitative Befragung von
Verantwortlichen von
Einrichtungen und Tragern der
Kulturellen Jugendbildung in
den vier Regionen

Quantitative
Teilnehmendenbefragung in
den vier Regionen

Qualitative Inhaltsanalyse von
Programmen der
Trager/Einrichtungen

Sekundaranalysen von

Jugendstudien
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Region/Regionenauswahl — zwischen Theorie und Pragmatik

a) Im Rahmen der Ressourcen keine bundesweit reprasentativen Erhebungen maoglich

b) Annahme regionaler Disparitaten im Digitalisierungsprozess

Ausgangsbeobachtung, dass der Digitalisierungsprozess regional ,ungleichzeitig” verlauft, abhangig

von
- technische Infrastruktur/Grundversorgung

- Wirtschaftsstruktur
- Bevolkerungszusammensetzung/Milieus

— Annahme einer spezifischen ,Resonanz” eines regionalen Zusammenhangs, einer regionale

Alltagskultur auf digitale Entwicklungen
— Frage, inwieweit sich diese regionenspezifische Resonanz auch in den Aktivitaten der kulturellen

Jugendbildung findet
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Region/Regionenauswahl — zwischen Theorie und Pragmatik

Praktische Vorabfestlegung bei Antragsstellung: Vier Regionen
Kriterien fur den Auswahlprozess:
- Systematische Kontrastierungen: Stadt-Land, Ost-West, wirtschaftliche Entwicklung/Sektoren

- [dentifizierbare Angebotslandschaft der kultureller Jugendbildung & Gewinnung von
Ansprechpersonen und Multiplikator*innen vor Ort

Im Ergebnis:

Essen — Eichsfeld — Karlsruhe — Heidekreis
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Ruckbindung und Kommunikation von Zwischenergebnissen mit Fachpraxis
und Wissenschaft

/wei Expert*innengesprache + Abschlussworkshop
a) Expert*innentreffen vor Feldstart

b) Treffen mit Mitarbeiter*innen andere Projekte der Férderline zu Zugangen und
Auswertungensstrategien

c) Abschlussworkshop: Erste Ergebnisprasentation und -diskussion
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Stichprobe/Stichprobengewinnung

* Vier Regionen: Karlsruhe, Essen, Eichsfeld, Heidekreis

* Onlinerecherche von Einrichtungen/Anbietern + Gatekeeper*innen in den vier Regionen

e Ziel: Vollerhebung in den vier Regionen

* Befragung parallel per Paper-Pencil-Fragebogen und Onlinefragebogen erste Jahreshalfte 2019
 Angeschrieben: n=497, Ricklauf: n=78

* Nachbefragung im Herbst 2020; Rucklauf: n=31
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Stichprobe 2019

m Karlsruhe m Essen m Eichsfeld m Heidekreis

m Musik

m Darstellende und Bildende Kunst
m Weitere einzelne Sparten

m Mehrere Sparten
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|. Angebote/Aktivitaten ,zu Digitalem®
l. Einsatz digitaler Medien in den Angeboten/Aktivitaten

I1l. Perspektive Angebotsverantwortlicher auf
Digitalisierung im Feld kultureller Jugendbildung
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Sonic Pi Crash Kurs digital (ZKM)

,Mit dem kostenlosen Programm Sonic Pi konnen
wir auf einfache Weise Musik und unsere eigenen
Melodien programmieren. Anschlielfend bauen
wir coole Beats und tauchen tiefer in die Welt
von Sonic Pi ein.

Vorkenntnisse in Programmieren oder
Komponieren sind nicht erforderlich.”

Quelle: https://zkm.de/de/sonic-pi-crash-kurs-digital, letzter Zugriff: 04.01.2021

Abb.1: Beispiel Angebot/Aktivitat ,zu Digitalem®

WER?

Schulklassen,

ab Klassenstufe 5, max.

15 Personen

WANN?

flexibel — 2 Termine
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Angebote/Aktivitaten ,zu Digitalem® (Mehrfachantwort)

Digitale Video-/Filmbearbeitung
Digitale Fotografie
Video-/Filmkurse

Digitale Musik/D)J
Tanz/Performance und Digitales
Digitale Fotobearbeitung
Digitale Ausstellung
Programmieren
Modding/Coden

Digitales Zeichnen

Sonstiges

A 509
A 12%
A 12%
A 33%
O 2 5%
A 25%
A 17%

O 17%

A 3%

A 2%

I 9%

0% 20% 40% 60%

80%

100%
n=24
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APPsolutely BEETHOVEN! — Eine Spurensuche
in der Musikbibliothek (Stadtbibliothek Essen)

,Ludwig van BEETHOVEN wird 2020 anlasslich
seines 250. Geburtstags uberall auf der Welt
gefeiert. Aber was weild man wirklich Gber ihn?
Schulklassen und Kindergruppen sind aufgerufen,
mit Tablets in der Musikbibliothek auf
Spurensuche zu gehen und so ganz nebenbei zu
,Beethoven-Experten” zu werden. Spal? ist
garantiert! Tablets werden zur Verfligung
gestellt.”

WER?

Schulklassen &
Kindergruppen, Klasse 5-8

WANN?

flexibel, Einzeltermin

WQ?

Stadtbibliothek

Quelle: https://www.stadtbibliothek-essen.de/sbbtke_angebote/sbbtke_fuehrungen/bis_klasse_6/fuehrungen_bis_klasse_6.de.html, letzter

Zugriff: 23.12.2020

Abb.2: Beispiel Einsatz digitaler Medien im Angebot/in der Aktivitat

»
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Nutzung digitaler Medien in Angeboten/Aktivitaten (Mehrfachantwort)

Computer/Laptops/Tablet-pc  (NMMMI- 5%
smartphones (NN >
Digitale (Video-)Kameras _31%

Grafik-Tablets -13%
Sonstiges -12%

0% 20%

1“ Universitdt
2l
Marburg

40%

60%

80%

100%
n=78
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Funktion des Einsatzes digitaler Medien in Angeboten (Mehrfachantwort)

7%

Inhaltlich, thematisch

Methodisch zur Vermittlung von Inhalten,

6%
Techniken
Werkzeuge/Arbeitsmaterialien _9%
Methodisch zur Aufzeichnung, Bearbeitung, -32%
Veroffentlichung von Inhalten
Digitaler Lernraum -23%
0% 20% 40% 60% 80% 100%
n=57 GEFORDERT VOM
Bundesministerium
NIKASSEL Philip ¢ niversitit % r,lﬂnrdB#glizﬁung
ERSITAT Y Marburg



Relevanz digitaler Medien aus Sicht Angebotsverantwortlicher

4,0

Mehrere Sparten (n=14 SD 0,8)

Darstellende und Bildende Kunst (n=10 SD 1,2) 3,4
Weitere einzelne Sparten (n=8 SD 1,2) —3:3
Musik (n=15, SD 1,0) — 2,8
1 2 3 4 5

Mittelwert
(1=trifft gar nicht zu, 5=trifft voll und ganz zu)

a=0,82
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Perspektive der Angebotsverantwortlichen

» Lebensweltbezug > Interesse/Motivation * verzerrte Wahrnehmung, fehlende * Unterschiedlichkeit in Motorik
* Breiteres Publikum Unmittelbarkeit * Unterschiedlichkeit in Kommunikation
* Erweiterung von Inhalten * Notige Weiterqualifikation der * Unterschiedlichkeit in Methodik
* Vereinfachter Zugang zu Material (z.B. Noten) Angebotsdurchfihrenden
* Neue Moglichkeiten/Moglichkeiten * teures und aufwendig zu pflegendes Equipment
kiinstlerischen Ausdrucks * sozialer Kontakt leidet

* Nachhaltigkeit/Nachnutzbarkeit des Kunstwerks Qualitat sinkt
* Erweiterung der Vermittlungsmethodik Gefahr, dass Analoges durch Digitales verdrangt
* Gleichzeitige Vermittlung digitaler wird
Kompetenzen  fehlende Sinnlichkeit
* Inhalte durch Digitales nicht transportierbar

,Gerade bei Kindern und Jugendlichen durch
digitale Medien, sieht man, wie wenig sie nach
innen gehen kénnen und wahrnehmen um ihre
eigene Ideen, Gedanken, Gefiihle kreativ
umzusetzen. Digitale Inhalte und Medien
Uberfluten, steuern und formen.”

,Es gibt Besucher*innen, die sich komplett nur fiir
analoge und welche, die sich ausschliefslich fiir die
digitalen Angebote interessieren. Alter spielt
dabei selten eine Rolle. Wir méchten jeden
individuell (und in Gruppen) férdern.”

GEFORDERT VOM
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Veranderungen der kulturellen Jugendbildung durch Digitalisierung

Wie stark verandern digitale Medien Ihrer Ansicht nach
den Bereich der kulturell-asthetischen Bildung
allgemein? (n=45; SD 0,75)

Welchen Einfluss hat die Digitalisierung lhrer Meinung
nach generell auf die kiinstlerisch-asthetischen Inhalte
kultureller Bildungsangebote? (n=76; SD 0,94)

Nimmt die Digitalisierung lhrer Meinung nach Einfluss
auf die "klassischen" kulturell-asthetischen Angebote
Ihrer Einrichtung/Organisation? (n=74; SD 1,1)

1 2 3 4 5
Mittelwert
(1=Keinerlei Einfluss, 5=Starker Einfluss) sedenemrine
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Nachbefragung 2020

Veranderung durch Lockdown

[ Online-Fiihrungen, Kurzfilme, Audioclips J

29
25
[ Digitale Chorproben J [ Online Kunstschule ]
und Konzerte
31 -
26 -
21
16 - [ PC Bau liber Videocall ]
Digitaler Instrumental- und
11 - Gesangsunterricht -
6 - Lesungen und Vortrége als
1 T 1 Videos auf sozialen Medien
neue Angebote sind neue Angebote N
entstanden (n=31) sollen (eventuell .
oder in anderer Posts, Storys und Workshops Verkleinerung bestehender
B auf Instagram Gruppen
Form) fortgefiihrt \
werden (n=30)
GEFORDERT VOM
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Digitale Medien haben sich fiir mich als eine sinnvolle Erganzung
flr meine Arbeit in der kulturell-asthetischen Bildung erwiesen.

Ich halte es fir sinnvoll, auf neu entstandenen online-gestiitzten
Angebotsformaten und Aktivitaten im Bereich der kulturellen
Bildung aufzubauen.

Durch den verstarkten Einsatz digitaler Medien haben die
Jugendlichen an Mitsprache an den Aktivitdten/Angeboten
gewonnen.

Der vermehrte Einsatz digitaler Medien hat die Qualitat der
kulturell-asthetischen Jugendarbeit gemindert.

I K L { Universitdt
RSITAT v Marburg

2 3 4
Mittelwert

(1=stimme gar nicht zu, 5= stimme voll und ganz zu)

Lo

7

5
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Fazit

Weder bezogen auf den Einsatz digitaler Medien in den Angeboten/Aktivitaten noch in der
Thematisierung von Digitalem in den Angeboten klare Unterschiede erkennbar

Einfluss auf Feld der kulturellen Jugendbildung eher wahrgenommen als auf eigene
Angebote/Aktivitaten

2019 (noch) eher neutrale Bewertungen der Bedeutung von Digitalisierung fur kulturelle Jugendbildung,
mehrheitlich aber Annahme von Chancen des Digitaliserungsprozesses

Unterschiede zwischen den Sparten finden sich eher in den Einschatzungen der
Angebotsverantwortliche als im faktischen Einsatz/Thematisierung von Digitalem in Angeboten

Zwischen den Regionen keine systematischen Unterschiede in Einsatz und Bewertung digitaler Medien
erkennbar

Coronabedingter Lockdown hat zu Digitalisierungsschub in der kulturellen Jugendbildung beigetragen

GEFORDERT VOM
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Vielen Dank flr die Aufmerksamkeit!
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Anhang: Skala ,Relevanz on Digitalisierung”

RDO1

RDO2

RDO3

RDO5

RDx: N=47; M=3,35; SD=1,1 ; a=.82

Stellt die Digitalisierung ein relevantes Thema flr die Arbeit im
Bereich der kulturell-asthetischen Bildung lhrer
Einrichtung/Organisation dar?

Versteht Ihre Einrichtung/Organisation die Auseinandersetzung mit
digitalen Medien im Feld der lulturell-asthetischen Bildung fur
Kinder und Jugendliche als Notwendigkeit

Betrachtet Ihre Einrichtung/Organisation Digitalisierung allgemein
als relevanten thematischen Schwerpunkt im Bereich der kulturell-
asthetischen Bildung?

Ist es in der Konzeption |hrer Einrichtung/Organisation angelegt,
dass digitale Medien als Moglichkeit fir junge Menschen gelten, sich
selbst kulturelle Inhalte, Fahigkeiten oder Wissen anzueignen?

N=47; M=3,23;
SD=1,4

N=47; M=2,49;
SD=1,33

N=47; M=3,55;
SD=1,21

N=47; M=3,19;
SD=1,48

GEFORDERT VOM
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Perspektiven von Anbietern und Tragern
auf Praktiken und Formen der Digitalisierung

in der kulturellen Jugendbildung

Ergebnisse der Interviews mit Expert*innen

Julia Rohde, M.A.

Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKJDI
Ergebnisse zur Anbieterperspektive

14. Januar 2021
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N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

Aufbau des Vortrags

1. Erkenntnisinteresse
2. Methode und Sampling
3. Ergebnisse

4. Fazit

GEFORDERT VOM
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N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

(1)

Erkenntnisinteresse
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N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

(1) Erkenntnisinteresse

Leitfadeninterviews mit

e Erfassung der Sichtweisen von Angebotsverantwortlichen (tlber)regionalen Expert*innen
auf Prozesse und Formen der Digitalisierung sowie daraus
resultierender Veranderungen im Feld

Sichtweisen
der Angebotsverantwortlichen

auf Prozesse und Formen

* Durchfihrung von Interviews mit zentralen Verantwort- der Digitalisierung

lichen des Feldes der kulturellen Jugendbildung

e Ziel: Erfassung feldinterner Informationen, Beschreibung der ,,Durchdringung” des
Feldes von Digitalitat

GEFORDERT VOM
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(2)
Methode und Sampling
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N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

(2) Methode und Sampling

Leitfadengestltzte Expert*inneninterviews (telefonisch):

* Adressierung der Interviewpartner*innen als Expert*innen ihres Feldes:
Feldkenntnis und -erfahrung generiert spezifische Form von Wissen, die die
Expert*innen besitzen (vgl. z.B. Meuser & Nagel 2008; Bogner et al. 2009); ihnen kommt somit
eine besondere Stellung zu (vgl. z.B. Bogner & Menz 2009; Liebold & Trinczek 2009).

* Konzeption eines Leitfadens in zwei Ausfuhrungen

e rekonstruktive Auswertung der Transkripte mit Blick auf Thematisierungs- und
Deutungsweisen der Interviewten; Verdichtung zu Ubergreifenden Ergebnissen
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(2) Methode und Sampling

Sampling:
* |dentifikation von Expert*innen aus dem Kreis der Anbieter und Trager

e Uberregional: Suche nach Akteur*innen mit Expertise zur Thematik &
feldUberblickende Perspektive

* Erhebungsregionen: Orientierung an Gatekeeper*innen vor Ort
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(2) Methode und Sampling

Kinder- und Jugendarbeit
Jugendverband Medienpadagogik mit Schwerpunkt
Digitale Spiele

Kulturelle Kinder- und
Jugendbildung

Kulturelle Kinder- und Kultur- und Aullerschulische Kinder-

Jugendbildung Theaterpadagogik und Jugendbildung Musikpadagogik
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(3)

Ergebnisse
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(3) Digitalisierung als feldrelevante Thematik?

* Digitalisierung und entsprechende Themen und Fragen werden als relevant
gerahmt

* Auseinandersetzung von Anbietern und Tragern der kulturellen Jugendbildung mit
Digitalisierung und entsprechenden Themen und Fragen wird als bedeutsam und
notwendig erachtet

* Bezugspunkt: Adressat*innen

 Heterogene Ziele bzw. Motive werden verfolgt
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(3) Implementation des Digitalen ins Feld der kulturellen Jugendbildung

e allmahlicher Prozess, der noch nicht abgeschlossen ist

 Thematisierung verschiedener Herausforderungen und Bewaltigungsstrategien

e zwei Kernherausforderungen:

 Know-How: Wissen und Kédnnen zu Funktionsweisen digitaler Medien und dem Umgang
damit bzw. zu entsprechenden Themen und Fragen = bis zu einem gewissen Grad wird
Aneignung erwartet, dartber hinaus Vernetzung/Kooperationen mit Expert*innen

 Equipment: Verflgbar digitaler Medien und Tools als Voraussetzung der Implementation
- Anschaffung bzw. Bereitstellung entsprechender Gerate und Medien

GEFORDERT VOM




||
N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

(3) Praktiken des Einbezugs digitaler Medien in kulturpadagogische Angebote

* Gezielter, aber teilweise offener Einsatz: Verwendung z.B. eines bestimmten
Mediums, Freiraume der Nutzung und Ausdeutung angelegt

e Digitale Medien und Tools als Methodenerweiterung: Nutzung digitaler Medien
und Tools ohne vordefinierte Ziele oder Rahmung, Bereitstellung als
Ausdrucksmedium

* Gezielter Einsatz als Hilfsmittel: Nutzung entlang spezifischer Ziele und Zwecke,
eher keine Freiraume angelegt
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(3) Thematisierungsweisen von Digitalitat und Kultur als zwei Spharen

Digitalitat
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(3) Digitalitat und Kultur als zwei, sich Uberschneidende Spharen

e Digitalitat und Kultur als jeweils eigene Spharen, die sich
Uberschneiden

* Kultur: geht Gber Hochkultur hinaus, auch alltagliche Hervor-

bringungen und Praktiken

e Digitalitat: mehr als blofse Nutzung oder Einsatz digitaler Medien und Tools anhand
derer basaler Funktionen

e adressat*innenbezogene Argumentation, aber auch aktives Ausklammern digitaler
Medien in Angeboten madglich
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(3) Digitalitat und Kultur als voneinander getrennte Spharen

* beiden Spharen ganzlich voneinander getrennt

* Kultur: bezogen auf hochkulturelle Erzeugnisse und weniger Digitalitat

im Sinne von Alltagskultur

* Digitalitat: digitale Medien und Tools mit Blick auf ihre
basalen Funktionen

* Einbezug von Digitalitat in Angebote: digitale Medien und
Tools nach spezifischen Zielen und Zwecken
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(3) Digitalitat als Bestandteil der kulturellen Sphare

Kultur

e Digitalitat ist vollkommen in die kulturelle Sphare integriert

* Verwobenheit von Kultur und Digitalitat ist Ausgangspunkt der
Implementation digitaler Medien in Angebote

* Trennung von Digital und Nicht-Digital nicht mehr moglich bzw.
zeitgemals

* postdigitales Kultur- und Digitalitatsverstandnis

* Einbezug in Angebote als Erweiterung der Methoden und Ausdrucksformen kultureller
Bildung
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Fazit
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Fazit

* Interviews: Anbieter und Trager kultureller Jugendbildung zu ihrer Perspektive auf
Digitalisierung in der kulturellen Jugendbildung befragt

e feldinternes Wissen konnte erfasst werden:

o Digitalitat als fur das Feld bedeutsame Thematik
o Verschiedene Herausforderungen und homogene Strategien
o Heterogene Praktiken des Einbezugs von Digitalem in Angebote

o Heterogene Thematisierungsweisen von Kultur und Digitalitat liegen zugrunde
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Fazit

* Einschrankungen bzgl. des Samples, dennoch zeigen sich Unterschiede

* Ergebnisse beanspruchen keine Vollstandigkeit, konnen nur einen Ausschnitt
prasentieren

* Digitalisierung hat in das Feld Einzug gehalten: Interviews konnten Uber die
,Durchdringung” des Feldes von Digitalisierung aufklaren helfen

GEFORDERT VOM

% Bundesministerium
Z%% | firBildung
und Forschung




||
N AKJDI Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI | Ergebnisse zur Anbieterperspektive — Expert*inneninterviews | 14.-15. Januar 2021

Herzlichen Dank

fur die Aufmerksamkeit!

Julia Rohde, M. A.
julia.rohde@uni-kassel.de
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Angebote in Handlungsrdumen der kulturellen
Jugendbildung im Prozess der Digitalisierung

Kulturell-asthetische Aktivitaten Jugendlicher und
digitale Medien im non-formalen und informellen Raum

Ergebnisse der standardisierten Befragung jugendlicher Teilnehmender von
Angeboten/Aktivitaten kultureller Jugendbildung

Viktoria Pfeifer

Abschlussworkshop des Projekts ,Angebote in Handlungsraumen der

kulturellen Jugendbildung im Prozess der Digitalisierung” (AKJDI)
14. bis 15. Januar 2021
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|. Mediennutzung fur kulturell-kinstlerische
Aktivitaten

R
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Differenzierung nach Aktivitatsschwerpunkt

24. Machst du derzeit in deiner Freizeit regelmaRig etwas Musikalisches,
Kinstlerisches, Kreatives, von den folgenden Aktivitdten? Bitte gib jeweils auch

an, wie viele Stunden du in etwa pro Woche dafiir verwendest.
Eine Mehrfachauswahl ist méglich.

Musikalische Aktivitdten

O Ein Instrument spielen _____Stunden pro Woche
O Singen _____ Stunden pro Woche
O Als DJ Musik auflegen _____Stunden pro Woche
O Rappen oder Beatboxen ______Stunden pro Woche
O Musik komponieren _____ Stunden pro Woche
O Elektronische Musik machen/

Musik samplen Stunden pro Woche

Abb.1: Aktivitaten fir Bildung der Sparte Musik (Beispiel)

m Musik
= Bildende Kunst

m Aktiv in mehreren Sparten

n=367

m Darstellende Kunst

m Sonstiges

»
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_lch brauche das Internet fUr meine Kunst”

Bildende Kunst (n=50)

Sonstiges (n=56)

Darstellende Kunst (n=50)

Aktiv in mehreren Sparten (n=9)

Musik (n=195)

L Philipps {2 niversitat
ITAT I =) Marburg

Mittelwert
(1=stimme absolut zu, 4= stimme absolut nicht zu)

SD=0,7-1,1

»
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Gegenstand der Nutzung digitaler Medien fur kreativ-kinstlerische

/wecke (Mehrfachauswahl)

Fotobearbeitung (n=388)

C
RS
é Videoproduktion (n=387)
o
a .

Musikmachen (n=386)
&
3 Teilen von Fotos (n=390)
2
o] . .
5 Teilen von Videos (n=394)
>

Teilen von Musik (n=391)

[
0%
s

0% 20% 40% 60% 80%

100%

Lo
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Verwendete Apps und Programme zur kreativ-kinstlerischen
Mediennutzung

Fotobearbeitung n|Videoproduktion n | Musikproduktion n
Adobe Produkte 24 |iMovie 18| Musescore 6
Collage maker 16| Shotcut 5[Metronom-App 5
Handykamera und -galerie 15| TikTok 5[Garage Band 4
Facetune 13| Cute Cutt 4 [FL Studio 3
Foto Editor 10|Handykamera 4 [Youtube 3
Photoshop 8 [Power Director 41 Apple Music 2
GIMP 8 [Quick 4|1 Magix- musicmaker 2
Inshot 8 [Videostar 4 [Andere 19
Instagram 6 [Final Cut Pro 3
Lightroom 6 [Filmorag 2
photodirector 5[Movie maker 2
Pics Collage/-Art 3|(0OBS 2
polar 2 | Perfect Video 2
Snapchat 2| Premiere 2
VSCO 2 [Funimate 2
Photolab 2 |Youtube 2
Andere 28 Adobe 1

Programme

Anderes 23
NIKASSEL
ERSITAT

Teilen von Fotos

n

Teilen von Videos

n

Teilen von Musik

Instagram
Snapchat
Whatsapp
Facebook
Pinterest
Mail
Andere

167
88
88

4
2
2
10

Whatsapp
Snapchat
Instagram
Youtube
TikTok
Facebook
Andere

61
53
51
19
13

Spotify
Whatsapp
Instagram
Soundcloud
Youtube
Andere

u b b b 4 00| S
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Art und Weise der Nutzung digitaler Medien fur kreativ-

kUnstlerische Zwecke

=399

m keine kreativ-kinstlerische Mediennutzung
m Mediennutzung ausschlieBlich zum Teilen/Verbreiten von Kreativ-Kiinstlerischem
m Mediennutzung (auch) zur kreativ-kinstlerischen Produktion
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. Mediennutzung in den Angeboten/Aktivitaten
kultureller Jugendbildung aus Sicht der
Jugendlichen
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Differenzierung nach Sparte des/der Erhebungsangebots/-
aktivitat

-

m Musik (Kurs/Projekt)
m Darstellende Kunst/Zirkus (Kurs/Projekt)
m Sonstige (u.a. Bildende Kunst) (Kurs/Projekt)

® Museum/Event

»
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Einsatz digitaler Medien im Angebot/in der Aktivitat

(Mehrfachantwort)

Smartphones -25%
Laptops/PCs -18%
Tablet-PCs/iPads -9%
DJ-Equipment -8%
digitale Kameras -7%
Anderes s

0% 20% 40%  60%

80%

100%

n=380
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Einsatz digitaler Medien im Angebot/in der Aktivitat

Darstellende Kunst/Zirkus
(Kurs/Projekt) (n=38)

76%

Sonstige (u.a. Bildende Kunst)
(Kurs/Projekt) (n=16)

Museum/Event (n=67)

45%

0% 20%  40% 60% 80% 100%

Musik (Kurs/Projekt) (n=124)
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Nutzungszweck

: : Darstellende Kunst/Zirkus Sonstige (u.a. Bildende Kunst)
Musik (Kurs/Projekt) (Kurs/Projekt) (Kurs/Projekt) Museum/Event

e Musik anhoren/Hérbeispiel e Musik anhéren/Hérbeispiel * Musik anhoren/Hérbeispiel e Musik anhoren/Hérbeispiel

® Gehorbildung e Film ansehen ¢ Film ansehen e Lernhilfen

e Lernhilfen e Fotografie ¢ Fotografie e Film ansehen

¢ Film ansehen e Aufzeichnung e |nspiration e Gehorbildung

* Fotografie e Beleuchtung/Ton e Computerspiele e Fur Auffiihrungen

e Aufzeichnung ® |nspiration e Computerspiele

e |nspiration e Elektr. Instrumente/elektr. Musik o Offentlichkeitsarbeit/Teilen von

e Elektr. Instrumente/elektr. Musik machen Ergebnissen e Kommunikation
machen e (Musikalische) Begleitung ¢ Organisation

¢ (Musikalische) Begleitung e Fur Auffiihrungen

e Metronom/Hilfsmittel

e Computerspiele « Offentlichkeitsarbeit/Teilen von

Ergebnissen
¢ Information
e Kommunikation

o Offentlichkeitsarbeit/Teilen von
Ergebnissen

e Materialbeschaffung
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Fazit

Trennlinie in der Art und Weise der Nutzung digitaler Medien fur kreativ-klnstlerische Zwecke
eher in genereller Mediennutzung Jugendlicher als in Aktivitatsschwerpunkt oder Region

Gegenstand, mit dem im Alltaglichen kreativ-kinstlerisch gearbeitet wird, steht in Zusammenhang
mit Region und Aktivitatsschwerpunkt

Zusammenhang zwischen Nutzung digitaler Medien im Angebot/der Aktivitat und Art und Weise
alltaglicher kreativ-kinstlerischer Mediennutzung

Welche digitalen Medien im Angebot/der Aktivitat eingesetzt werden, hangt je nach Medium von
unterschiedlichen Faktoren ab

Smartphone wird sparten- wie regionenibergreifend eingesetzt

Verwendung digitaler Medien im Angebot/in der Aktivitat verbindet unterschiedliche Sparten
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Vielen Dank fiir die Aufmerksamkeit!
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Jugendkulturelle Praktiken und Digitalitat

Ergebnisse der Ethnografien
in Angeboten und Settings der kulturellen Jugendbildung

Julia Rohde, M.A.

Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKJDI
Ergebnisse zur Anbieterperspektive

15. Januar 2021
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Aufbau des Vortrags

1. Erkenntnisinteresse
2. Methode und Sampling
3. Ergebnisse

4. Fazit
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(1)

Erkenntnisinteresse
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(1) Erkenntnisinteresse

Digitale jugendkulturelle Praktiken

* Untersuchung (digitaler) jugendkultureller Praktiken und und Verbindung kultureller

der Verbindung digitaler und kultureller Aktivitaten mit digitalen Aktivitaten

* Ausgangspunkt: Verankerung von Digitalitat in Sekundaranalysen (AID:A Il
Lebenswelten von Jugendlichen (vgl. z.B. BMFSFJ 2017; e
mpfS 2019) kultureller Jugendbildung

* Annahme: Verankerung zeigt sich in jugendkulturellen
Praktiken, die innerhalb von Angeboten und Settings
kultureller Jugendbildung beobachtbar sind
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(2)
Methode und Sampling
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(2) Methode und Sampling

Ethnografische Feldforschung

* Flexibilitat & verschiedene Methoden: teilnehmende Beobachtung, ethnografische
Gesprachsfihrung, Feldnotizen, Sammlung/Dokumentation von Artefakten etc.

* Praktiken = ,sinnhaft regulierte Kérperbewegungen, die von einem entsprechenden impliziten,
inkorporierten Wissen abhangen. [...] regelmalSige Verhaltensroutinen im Umgang mit Artefakten”

(Reckwitz 2015, S. 192)
 Desiderat der Gleichortlichkeit” (Dellwing und Prus 2012)

» direkter Einblick in Praktiken sowie Kommunikations- und Wissensformen maoglich (vgl. Bock und
Maischatz 2010; Breidenstein et al. 2013; Cloos und Thole 2006)
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(2) Methode und Sampling

Sampling
* eswaren je zwei Ethnografien pro Erhebungsregion vorgesehen
e das Sample umfasst final 6 Ethnografien (je mind. eine pro Region)

e zeitlich umfassende Unterbrechungen der Feldphase in 2020
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(2) Methode und Sampling

Einrichtung der kulturellen Einrichtung der Kinder- und Einrichtung der Kinder- und
Kinder- und Jugendbildung Jugendarbeit Jugendarbeit

Projekttag im Wald Offener Bereich Offener Bereich, Boxangebot

Einrichtung der Kinder- und
Jugendarbeit mit Schwerpunkt
Digitale Spiele

Einrichtung der kulturellen
Tanzschule Kinder- und Jugendbildung

Hiphop Kurse Ferienprojekt

Computeranimationsfigur Offener Bereich

GEFORDERT VOM
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(3)

Ergebnisse
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(3) Jugendkulturelle Praktiken in Settings kultureller Jugendbildung?

* Inallen beforschten Settings sind jugendkulturelle Praktiken beobacht- und
rekonstruierbar

e Praktiken sowie daran gekoppelte Themen und Artefakte: homogen

* Hinweise auf jugendkulturelle Themen und Relevanzsetzungen sowie zur
Bedeutung von Digitalitat insgesamt
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(3) Die Rolle des Smartphones

* digitale Medien: herausragende Rolle und Bedeutung in den bzw. fur die Praktiken
* sind genuiner Bestandteil

e Jugendkulturelle Praktiken des Gamings, der Selbstdarstellung,
des ,,Chillens”, der Vergemeinschaftung, ... {
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(3) Die Rolle von Social Media und Games

* einige Bezlige/Themen finden sich auffallig haufig: jugendkulturelle Phanomene
oder ,Trends”

 Social Media, insbesondere TikTok
o Videoportal/soziales Medium

o Thematisierung und Produktion in Ethnografien

e (Games, insbesondere Fortnite
o Online-Videospiel
o Aktives Spielen oder Verweise in den Ethnografien
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(3) Anschluss an Alltagspraktiken & Bedeutung der Rahmung

* Einbezug von Digitalitat als Bestandteil von Jugendkultur findet Gber Anschluss an
Alltagspraktiken statt

e Schutz von jugendkultureller Digitalitat gegeniber Erwachsenen
* Unterschiede: Wie werden jugendkulturelle Praktiken hervorgebracht?

 Rahmung des Settings bzw. ,, Grad der Formalisierung” bedeutsam
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(3) Anschluss an Alltagspraktiken & Bedeutung der Rahmung

Einrichtung der kulturellen Einrichtung der Kinder- und Einrichtung der Kinder- und
Kinder- und Jugendbildung Jugendarbeit Jugendarbeit

Projekttag im Wald Offener Bereich Offener Bereich, Boxangebot

Einrichtung der Kinder- und
Jugendarbeit mit Schwerpunkt
Digitale Spiele

Einrichtung der kulturellen
Tanzschule Kinder- und Jugendbildung

Hiphop Kurse Ferienprojekt

Computeranimationsfigur Offener Bereich
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(3) Anschluss an Alltagspraktiken & Bedeutung der Rahmung

* Unterschiede: Wie werden Praktiken hervorgebracht?
 Rahmung des Settings bzw. ,, Grad der Formalisierung” bedeutsam
* vergleichsweise offene Settings: AnschlUsse an Alltagspraktiken per se eréffnet

* vergleichsweise strukturierte Settings: Vergewisserung von Angemessenheit

Versuche des Anschlusses finden sich Uberall

Praktiken bedeutsam Bereitschaft grol$
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(3) Verbindung digitaler und kultureller Aktivitaten

* inzwei Ethnografien war Verbindung im Angebot angelegt bzw. padagogisch
geplant (z.B. Figur animieren, Radiobeitrag erstellen)

* inanderen Ethnografien eher implizit, in Alltagspraktiken eingebunden (z.B.
Umdeutung digitaler Spielwelten, TikTok)
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Fazit
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(4) Fazit

* Anschluss an digitale Alltagspraktiken in Angeboten

* Digitalitat als genuiner Bestandteil von Jugendkultur und entsprechender Praktiken

* angenommene Unterschiede zwischen Erhebungsregionen bzw. regionale Pragung
jugendkultureller Praktiken zeichnen sich nicht ab

hingegen Jugendkultur insgesamt Uber referierte Themen, Schwerpunkte,
Bedeutungen gepragt, die sich in jugendkulturellen Praktiken manifestieren
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Herzlichen Dank

fur die Aufmerksamkeit!

Julia Rohde, M. A.
julia.rohde@uni-kassel.de
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Digitalitat in der kulturellen Jugendbildung

Erkenntnisse aus einem Forschungsvorhaben — eine Diskussionsaufforderung

Beitrag fur den Abschlussworkshop des Forschungsvorhabens AKIDI

Werner Thole und Ivo Zuchner

Kassel und Marburg, 14. und 15. Januar 2021
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Zur Erinnerung

Das Forschungsvorhaben »Angebote in Handlungsraumen der kulturellen Jugendbildung im Prozess der Digitalisierung«
aus Perspektive der Akteur*innen zielt darauf ab, die Veranderungen im Feld der Angebote der nichtschulischen
kulturellen Jugendbildung durch die zunehmende Digitalisierung aus Sicht der Akteur*innen in vier Regionen zu

beschreiben und zu analysieren, indem
* erstens eine Bestandsaufnahme der »digitalen« Angebote vorgenommen wird,
« zweitens Veranderungen kultureller Bildungsangebote im Prozess der Digitalisierung aus der Perspektive der Trager

sowie

e drittens die Angebote kultureller Bildung aus der Sicht von Jugendlichen im Kontext ihrer digitalen Alltagswirklichkeit

erfasst und beschrieben werden.
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Die Annahmen

In dem Vorhaben wurde unter anderem davon ausgegangen, dass

 Formen und Prozesse der Digitalisierung in der kulturellen Kinder- und Jugendbildung in differenten Regionen — auch
aufgrund der in landlichen und stadtischen Territorien sich zeigenden unterschiedlichen Entwicklungsmoglichkeiten
und Potenziale - unterschiedlich sind

» die Zahl der »digitalen« Angebote in der kulturellen Jugendbildung deutlich zugenommen hat, in der Organisation
und Durchfihrung klassischer Angebote der kulturellen Jugendbildung an Bedeutung gewannen und einen

wesentlichen Bestandteil und genuiner Teil der asthetisch-kulturellen Praktiken darstellen

und
* Jugendlichen Uber die Angebote der Kinder- und Jugendkulturarbeit neue kulturell-asthetische Wahrnehmungs- und

Rezeptionsmuster sowie Selbstaneignungsprozesse ermoglich und Kommunikationsformen er6ffnen werden
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Die Ergebnisse

empfehlen erstens davon auszugehen, dass

 dem »Digitalen« in der kulturellen Kinder- und Jugendbildung inzwischen eine nicht unbedeutende Relevanz zukommt und
digitale Formate und Angebote auch thematisiert werden

* allerdings Formate und Prozesse der Digitalisierung — das »Digitale« —immer noch exklusiv benannt und beschrieben
werden, also keineswegs als veralltaglichte, selbstverstandliche und in den Alltag eingeschriebene Formate angesehen
werden

* keine deutlichen Hinweise zu erkennen sind, dass in landlichen gegeniber stadtischen Regionen Digitalisierung
durchgehend anders thematisiert wird

Im Kontrast dazu bestatigen die Befunde die Erkenntnisse anderer Studien,

* dass altere Kinder und Jugendliche »digitale« Formate in ihren Alltag integrierten und die Verwendung dieser nicht mehr
exklusiv, sondern implizit erfolgt, also quasi veralltaglich sind, aber auch das »Digitale« nicht durchgehend eine Bedeutung

fur ihre kulturell-asthetische Aktivitaten zuweisen
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Die Ergebnisse

empfehlen zweitens, davon auszugehen, dass

»das Digitale« inzwischen Teil jugendlicher Alltagswelten ist und von
zentralen Akteur*innen der Kulturellen Bildung auch allgemein als bedeutsam markiert wird,
zugleich jedoch nach wie vor in den Angeboten der kulturell-asthetischen Kinder- und Jugendbildung als »das
Besondere« angesehen und thematisiert wird,

keineswegs als ein integraler Bestandteil des Angebotssettings thematisiert wird ...
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Die Ergebnisse

empfehlen drittens aber auch
« wahrzunehmen, dass in den untersuchten Regionen durchaus spezifische Formate und Praktiken der Gestaltung
des »Digitalen« durch die kulturelle Kinder- und Jugendbildung zu beobachten sind.
Zwar wird das »Digitale« in der kulturellen Kinder- und Jugendbildung als etwas grundsatzlich »Besonderes« in die
Praxis eingewobenes thematisiert, jedoch sehr wohl unterschiedlich adressiert: Das »Digitale« und die Kinder- und
Jugendkulturarbeit werden entweder (1) als getrennte, (2) als sich partielle GUberlappende, miteinander
korrespondierende und sich erganzende Bereiche — Spharen — oder (3) das »Digitale« als ein in die Kinder- und

Jugendkulturarbeit integrierter Bereich beschrieben
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Die Ergebnisse

regen insgesamt — viertens —an davon auszugehen,

e dass die Trager und padagogischen Akteur*innen der Kinder- und Jugendarbeit dem »Digitalen« keine exklusive,
besondere — zumindest keine durchgehende — Bildsamkeit zusprechen und digitale Formate — Praktiken —
weitgehend lediglich eine Bedeutung als eine neben anderen Methoden der kulturell asthetischen Bildung
zuweisen
Die Befunde weisen auf einen sehr schlichten, instrumentellen Umgang mit dem »Digitalen« hin, der dem kreativen
Umgang der Jugendlichen in den digitalen Welten nicht fordert
Die Zurlckhaltung gegenliber dem »Digitalen« scheint sich auch tUber die Wahrnehmung, dass Prozesse der
Digitalisierung immer mit algorithmusgesteuerten Standardisierungen verbunden sind und kreative, kiinstlerische

wie kulturell-asthetische Techniken, Ausdrucks- und Prasentationen nicht durchgehend beférdern, zu begriinden ...
Allerdings regen ...
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... die Ergebnisse

auch an, davon auszugehen,

dass die Kinder und Jugendlichen digitale Formate nicht nur in ihre sozialen wie kulturellen Alltagspraktiken
integriert zu haben scheinen, sondern auch als Formate wahrnehmen, thematisieren und adressieren, die ihnen
besondere Moglichkeiten eréffnen, sich Selbst »kulturell« als einzigartig zu prasentieren und diese Einzigartigkeit
auch sozial zu kommunizieren. Digitale Medien scheinen alteren Kindern und Jugendlichen zu gestatten, sich als ein
Ich zu entwerfen, das die Umwelt und die sozialen Ereignisse der naheren Welt souveran zu bewaltigen und kreativ
wie autonom zu gestalten gelingt.

Die biographische Bedeutsamkeit und die Potentiale, die Heranwachsende »dem Digitalen« bezlglich der
Entwicklung ihrer Selbstkonstruktionen und Selbstprasentationen zuweisen, scheinen die Akteur*innen der

kulturellen Kinder- und Jugendarbeit — noch — nicht umfassend wahrzunehmen ...
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GEFORDERT VOM

Die Ergebnisse

fordern letztendlich auf, diskutiert zu werden ...

... Vielen Dank fur die Autmerksamkeit
Und: Vielleicht gibt es ja Widerspruch,
zumindest, so hoffen wir,
Diskussionsbedarf ...




